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Цель: упражнять детей в подборе слов с заданным звуком. Автоматизация и дифференциация звуков, расширение объема словаря, закрепление правильного произношения звуков, развитие устной речи.
Задачи: развитие фонематического слуха;
             формирование умения придумывать слово на заданный звук;
             определять положение звука в слове;
             образовывать слова с уменьшительно-ласкательным значением;
             делить слова на слоги;
             составлять предложения с заданным словом; 
             закрепление знания букв русского алфавита;
             активизация словарного запаса;
            формировать навыки самостоятельности, доброжелательности,                    сотрудничества.
Игра изготовлена из распечатанной цветной картинки улитки, разных предметов и животных, буквы. За ламинирована. К игровому полю и картинкам приклеены самоклеящиеся липучки. Картинки меняются в зависимости от поставленных задач.
Варианты заданий:
«Назови первый звук» - ребенок выделяет первый звук в названии картинки и передает ход следующему игроку.
«Назови последний звук» - ребенок выделяет последний звук в названии картинки.
«Где спрятался звук» - ребенок определяет положение звука в слове (в начале, в середине, в конце).
«Назови гласные звуки» – ребенок выделяет гласные звуки в названии картинки.
«Сосчитай звуки» – ребенок определяет количество звуков в слове.
«Один – много» - ребенок называет картинку, а затем называет слово во множественном числе именительного падежа (родительного падежа).
«Какой? Какая? Какое?» – подбираются слова (1,2,3) к предмету.
«Назови ласково» – ребенок преобразует слово с помощью уменьшительно-ласкательных слов.
«Составь предложение» – ребенок называет картинку и составляет со словом предложение.
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